Belastung

Belastung ist ein Atrribut in Conan Exiles
Belastung bestimmt, wie viel ein Spieler tragen kann, bevor er sich nicht bewegen kann.
Grundbelastung + (7 * Belastung) = Maximale Belastung

Beispiel mit 10 Belastung:

70 + (7 * 10) = 140 Belastung

https://conanexiles.zone/wiki/entry/210-belastung/
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