Prazision

Prézision ist ein Attribut in Conan Exiles.
Prazision beeinflusst den Schaden, der mit Fernkampfwaffen verursacht wird.

Bogenschaden + Pfeilschaden = Fernkampfschaden

Fernkampfschaden + (Fernkampfschaden* ( /100)) =
Beispiel mit einem Jagdbogen (22 Schadenspunkte) und Feuersteinpfeilen (16 Schadenspunkte) und

22+16=38

38 + (38 * (10/100)) =

Kurz: = (Bogenschaden + Pfeilschaden) * ( Fernkampfschaden +
/100)

https://conanexiles.zone/wiki/entry/212-pr%C3%A4zision/
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